Zasady gry ,Sita Sieci”

Gra ,Sita Sieci” polega na wspolnym budowaniu sieci, ktora jest symbolem powigzan miedzy
ludzmi na Swiecie. Wsp6lnym celem dla wszystkich graczy jest rozbudowa sieci i uchronienie jej
przed zagrozeniami, ukrytymi w Kartach Zagrozen. Niewidzialnym przeciwnikiem graczy sg firmy
technologiczne, ktore nie liczg sie z negatywnymi konsekwencjami rozbudowywania technologii
W nieetyczny sposob. Gdy wyczerpig sie Karty Zagrozen, sie¢ musi by¢ poprawnie potgczona i nie
posiadac przerw czy luk.

Jak sie buduje sie¢?

Siec¢ tworzy sie ktadgc karty PIONOWO (mozna je obracac), tak, aby byty STYCZNE ROGAMI i aby
LINIE SIE EACZYLY. Linie na karcie wyktadanej na stét muszg sie tgczy¢ ze liniami na kartach, do
ktérych ta przylega.

Internauci/-tki, Aktywisci/-tki i Lokalna Spotecznos$¢ otrzymujg po 9 kart (z r6zng kombinacja linii)
w swoich kolorach. Wszyscy tworzg jedng wspdlng siec. Karty réznych koloréow tgczg sie ze soba.

Jak przebiega gra?

Kolejnos¢ wykonywania ruchow w rundzie: Internauci/-tki, Aktywisci/-tki, Lokalna Spoteczno$¢,
Dziennikarze/-rki.
1.Pierwsze 2 rundy: zgodnie z powyzszg kolejnoscig Internauci/-tki, Aktywisci/-tki, Lokalna
Spotecznos¢ wyktadajg karty tworzac wspdlng sie¢,
2.0d 3. rundy, w kazdym ruchu, Internauci/-tki, Aktywisci/-tki i Lokalna spotecznosc:
* doktadajg karte do sieci oraz losujg Karte Zagrozenia,
* (zytajg tres¢ Karty Zagrozenia na gtos i wykonujg zawarte na niej polecenie. Karte odktadajg
obok siebie - przyda sie po zakonczeniu gry.

Nastepnie Dziennikarze/-rki decyduja, czy odstaniajg informacje pod QR kodem; jesli to zrobig,
gracze wykonuja zawarte na nich polecenie.

Karte Supermocy mozna uzy¢ tylko raz, w dowolnym momencie. Powoduje ona jednak utrate
nastepnej kolejki w grze.

Karty Zagrozen symbolizujg wptyw wielkich firm technologicznych na zycie ludzi w r6znych
miejscach na sSwiecie.

Kto wygrywa?
Gra konczy sie gdy wszystkie Karty Zagrozen zostang odkryte. Gracze zwyciezg, jesli sie¢ wtedy

pozostanie nieprzerwana (nie ma luk, zadna karta nie jest odwrécona) i jej elementy beda
poprawnie potgczone. W przeciwnym razie przegrajg, a zwyciezajg firmy technologiczne.
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ODPOWIEDZI NA PYTANIA, KTORE MOGA SIE POJAWIC W TRAKCIE GRY

Czy mozemy znac swoje role?
Tak, role s jawne.

Sa 4 role w grze, a tylko 3 karty z supermocami. Dlaczego?

Karty supermocy sg przeznaczone tylko dla rol, ktére uktadajg siec. Dziennikarze/-ki majg
szczegblng role w grze, polegajacg na decyzji czy odstania¢ wiadomosci. To jest jednoczesnie ich
supermoc.

Co to znaczy, ze karta ma by¢ usunieta z gry?
To znaczy, ze powinna by¢ odtozona na bok. Nie mozna jej uzy¢ do korca gry.

Co to znaczy, ze karta ma by¢ odwrécona?
To znaczy, ze pozostaje ona w tym samym miejscu, ale zostaje odwrdcona rewersem do gory.
Oznacza to, ze w tym miejscu jest przerwa w sieci. Aby to zmienic, trzeba skorzysta¢ z supermocy.

Jak i kiedy uzy¢ supermocy?

Karte Supermocy mozna uzyc tylko raz i mozna to zrobi¢ w dowolnym momencie gry (np. po
odczytaniu wiadomosci spod QR kodu lub Karty Zagrozenia). Powoduje ona jednak utrate
nastepnej kolejki w grze.

Kto wykonuje polecenie z Karty Zagrozen i Wiadomosci spod QR kodéw?

Polecenie z Karty Zagrozen wykonuje gracz, ktory jg pobrat i odczytat. W Wiadomosciach pod QR
kodami jest informacji, kto powinien wykonac¢ polecenie. Wszelkie sporne sytuacje rozstrzygaja
Dziennikarze/-rki.

Zgodnie z poleceniem musieliSmy usuna¢ jedng karte ze stotu, powstata przerwa i np.
jedna karta nie jest potaczona z innymi. Czy tak moze by¢?

Tak, taka sytuacja jest poprawna. Wtedy pojawia sie przerwa w sieci. Nalezy jg zapetni¢ nowg
karta do konca gry - w przeciwnym razie grupa przegra.

Co zrobi¢, jesli zanim skonczg sie Karty Zagrozen, skonczg sie jednemu z graczy Karty Sieci?
W takiej sytuacji gracz nie ktadzie sie Karty Sieci na stole, ale wcigz pobiera Karte Zagrozenia. Gra
toczy sie dalej.

Co zrobi¢ gdy w rundzie karty sa tak utozone, ze nie mozna dotozy¢ zadnej z Kart Sieci?
W takiej sytuacji nie ktadzie sie Karty Sieci na stole, ale osoba wykonujaca ruch pobiera Karte
Zagrozenia. Gra toczy sie dalej.

Co zrobi¢, gdy polecenie méwi, aby usungc ze stotu konkretna karte (np. z 3-liniami), a nie
ma takiej na stole?
W takiej sytuacji nie usuwa sie zadnej karty ze stotu i gra toczy sie dalej.

Co zrobig¢, jesli w danej rundzie wszystkie QR kody na kartach lezgcych na stole s3 juz
sprawdzone, a ruch wykonuje Dziennikarz/-ka?
W takiej sytuacji Dziennikarz/-ka nie odstania QR kodu i gra toczy sie dalej.
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Jak nie uktada¢ kart?

Ponizsze grafiki przedstawiajg kombinacje, ktére nie sg dozwolone.

Wyktadana karta musi pasowac do
wszystkich kart, z ktérymi sgsiaduje.
W tym przypadku zaznaczona linia nie
ma potgczenia.

Projekt wspotfinansowany z budzetu panstwa w ramach polskiej wspotpracy rozwojowej Ministerstwa
Spraw Zagranicznych Rzeczypospolitej Polskiej.
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